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Interdisziplinare Teams




fool 1:
Let’s have fun ~
Jie zwiitf wichtigsten Design-Thinking-Regeln

Fail early and often.

There are no good ideas.

The quantity is it.

Let’s have fun.

Quelle: Erbeldinger/Ramge:Durch die Decke denken



Flexible Raume, Frel-Raume

Raume und Gedanken haben
"Freiraume" sich zu entfalten




Interdisziplindre Teams
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Prototypen

Mit den Handen demkent
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Sichtweise
definieren

Fihl dich ein!

Beobachten

Geh raus, erlebe
und frag warum?

e’

Verstehen

Kick off - Design Thinking
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Vergtehen



defil

Fuf

Beobachten
Geh raus, erleby

und frag warum?







Sichtwelse
definieren

Fiihl dich ein!



Brainstormingregel

finden

\ Go wild!
Auf die Menge kommt es an!




Prototypen

Mit den Handen denken!
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es <0

Testen

Scheitere friih und viel!







Gedanken auf den Kopf
stellen oder: Wie Ideen
fliegen lernen

Sichtweise
definieren
s we







